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¿CUÁLESELOBJETIVODELPROYECTO?

El proyecto AISS tiene como objetivo aumentar la disponibilidad de
contenidos, tecnologías y prácticas digitales en Educación Superior
mediante el desarrollo de un compendio de buenas prácticas y una
tecnología de apoyo basados en soluciones de Inteligencia Artificial -
IA-.

¿QUÉAPORTAELPROYECTOALÁMBITODELA 
EDUCACIÓNSUPERIOR?

Mejora las competencias del profesorado en el uso de la IA en la
enseñanza.

Aumenta el uso de tecnologías de IA en la educación mediante el
desarrollo de módulos de formación y asistentes virtuales.

Crea un marco y un conjunto de herramientas de tecnologías de IA
para una integración más amplia y rápida en la enseñanza superior.

Mejora la experiencia del alumnado con las tecnologías multimedia
integrando sistemas de apoyo basados en IA (chatbots).

Mejora los programas de estudio multimedia con soluciones
innovadoras basadas en IA para la educación y realizar pruebas piloto
con objetivos.
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RESULTADOS

• Compendio de soluciones de Inteligencia Artificial para su uso en
Educación Superior.

• Desarrollo de 4 escenarios de chatbots con asistentes virtuales. (1)
Orientación y asistencia en cursos. (2) Soporte de contenidos. (3)
Evaluación. (4) Apoyo a tareas individuales

• Conjunto de herramientas para profesorado.

• Programa de estudios multimedia: 4 módulos de contenidos
digitales de imagen y video.

Duracióndel proyecto: 
24meses

(01.10.2023–30.09.2025)


